Starovéky Egypt a Mezopotamie

nejstarsi starovéké spolecnosti a staty vznikaly v oblastech s pfihodnymi pfirodnimi podminkami (Urodné
oblasti v okoli velkych fek v subtropickém a mirném pasmu), v okoli fek Nil, Eufrat a Tigris

vznikaji prvni centra s velkou koncentraci obyvatelstva, s vyspélym zemédélstvim (vznika zavlaZzovaci systém),
femesly a obchodem

potieba Fidit velké mnozstvi lidi vede ke vzniku statu, fizeného neomezenym viadcem (despotou), velmoii,
armadou, Gredniky, knézimi (vznik prvnich naboZenstvi)

patriarchdlni otroctvi, otrokarska spolecnost — valecni zajatci a nemajetni se stdvaji bezpravnymi otroky, fizeni
jsou hlavou rodu (patriarchou)

Egypt
Horni a Dolni Egypt, postupné se sjednotil v jednu FiSi,4 000 pf. n. . — 525 n. |. podroben Perské Fisi

O

otrokarska spolecnost, udoli feky Nil, obyvatelé africké narodnosti, vladce faraon (vydaval se za syna boha
Hora) byl vlastnikem celého Egypta (pUdu pronajimal velmoz{im a knézim), vira v posmrtny Zivot, bohové —
mnoho boh( zastupujicich sily zemé a prirody, naptiklad Amon (bih slunce), Horus, (b(h nebes, slunce a svétla,
boZsky vladce Egypta, podoba sokola), Seth (bih pousté, zmaru, chaosu, podoba psa nebo hyeny), vyvoj pisma —
obrazkové pismo, hieroglyfy, hieratické pismo

Architektura

monumentalni stavby z kamene (mramor, Zula, cedi¢, piskovec) slouzily naboZenstvi (chramy, skalni chramy),
kultu posmrtného Zivota (mastaby, pyramidy) a svétskym ucelim (paldce faraéna)

o chramy - stavby s pravidelnym pravouhlym plGdorysem a architravovym systémem (horizontalni
architrav podpiraji vertikalni pilife nebo sloupy), slouzily k oslavé boh(, faradn( nebo k pfipravé na
posmrtny Zivot, chramy v Luxoru a Karnaku

= druhy sloupt — monolitické (z jednoho kusu kamene), z ¢asti (patka, drik, hlavice) - podle
zdobené hlavice (lotosovy, papyrovy, s hlavou bohyné ...)
skalni chrdmy — vytesany do hloubky skalniho bloku, chram Abu Simbel
mastaba — nejstarsi typ kamenné hrobky (v prekladu lavice), tvar komolého jehlanu s podzemni
pohtebni komorou a nadzemnimi obfadnimi prostorami, zdobené sochami, reliéfy a malbami
o pyramida - hrobka faraona, monumentalni stavby se stranami orientovanymi podle svétovych stran,
s vnitfnimi systémy pohiebnich komor
= stupfovita pyramida — nejstarSi DZoserova pyramida u Sakkary, architekt Imhotep, vznikla
stavbou sedmi zmenSujicich se mastab na sobé
= pravidelna pyramida — nejvétsi Cheopsova pyramida (jedna ze tfi pyramid v Gize), vyska 148 m,
strana zakladny 234 m, povazovana za prvni ze sedmi div( svéta

o skalni hrob — saly a pohiebni komory vytesané do skaly, vpfedu zdobené sloupy nebo monumentalnimi
sochami, v Udoli kral a Udoli kraloven

o palace, domy, vily — svétské stavby ze suSenych nebo palenych cihlel, dochovaly se pouze trosky, sidelni
mésto faradna Achnatona v EI-Amarna

Socharstvi

slouzilo k reprezentaci panovnika, naboZenstvi a kultu nesmrtelnosti (zabezpeceni posmrtného Zivota), sochy
z kamene nebo vypalené hliny, reliéfy, zobrazeni postavy v podle ti principG:

o koncep¢ni realismus — zobrazuje predstavu o postaveé (faradn je krasny buh s hlavou sokola), umélec

tvofil podle predepsanych pravidel

o frontalni zobrazeni — hlava, ruce, nohy z profilu — télo ze predu

o hieratické zobrazeni — nejvétsi postava je panovnik, nejmensi je otrok
monumentalni sochaistvi — velké sochy boh( nebo faraénl z kamene, nejvétsi socha je Sfinga (télo Iva, hlava
faraona), sochy faraona vytesané ve skale v chrdmu Abu Simbel
reliéfni sochafstvi — vytesané zapusténé nebo vystupuijici reliéfy, popisuji déj ze Zivota faradna, souviseji
s malifstvim, jsou polychromovany (nabarvené, pozlacené)
drobné sochafstvi — malé sosky ze dfeva nebo hliny, sosky sluZzebnikl v pohifebnich komorach
portrétni realismus — ndhradni kamenné hlavy, které se ddvaly do hrobek (kdyby se mumifikovana hlava
nedochovala), mély vérnou podobu pohibeného (hlava krdlovny Nefertity)



Malifstvi

e nasténné malby nebo polychromované reliéfy v hrobkach zobrazovaly Zivot zemrelého a jeho putovani
zahrobim (Kniha mrtvych), v chrdmech zobrazovaly vyjevy ze Zivota boh( nebo faraéni

o malby stejné principy jako sochy (koncepcni realismus, frontalni zobrazeni a hieratické zobrazeni), mély tmavé
obrysy a byly vybarveny, barvy mély symboliku (zlatd — véc¢nost, ¢ervend — Zivot, modra — bozstvi)

Uzité umeni

e umélecké predméty - bézny Zivot : posmrtny Zivot

o truhldrstvi — ndbytek : sargofag

o zlatnictvi - Sperky : posmrtné masky, Tutenchdmonova posmrtna maska

o keramika — b&Zné nadoby : kanopy

Mezopotamie
malé méstské stdaty, postupné se sjednotily ve Sarobabylonskou a Novobabylonskou Fisi, 3 000 pr. n. . —539 n. |.
podrobeni Perské Fisi
zemi a zem pouze spravuje, neuctivali mrtvé (po smrti je ze ¢lovéka pouze stin), pfirodni sily byly zosobriovany a
povySovany na bohy (An - bih nebe), psané zdkony, klinové pismo
Architektura
o monumentalni architektura vytvarena z vypalenych a glazovanych cihel, (nedostatek kamene)

o hradby — mohutné hradby chranily mésto proti ndjezdlim, nejvétsi mésto Babylon bylo chranéno tfemi
fadami hradeb, hradby zdobeny reliéfy Iv( a a drak(, Mardukova cesta a Istafina brana ke kralovskému
palaci

o zikkuraty —tfi az sedmistupriové pyramidy s chrdmem na vrcholu, mohutna schodisté

o chramy a palace -, soucasti mésta a hradeb, nosnym prvkem je klenba, plidorys pravouhly kolem
otevieného prostoru

o uzitkové stavby — mosty, silnice, kandly (kanal kralG spojujici Eufrat a Tigris 400 m), vodovody, vodni
nadrZe, visuté zahrady (visuté zahrady kralovny Semiramis)

Socharstvi
e malé sosky z kamene, dfeva, kosti a hliny, pe€etni valecky
o reliéfy (lvi, draci, okFidleni byci s lidskou hlavou), principy stejné jako u egyptského malifstvi a socharstvi
o stély — Chammurappiho stéla (vytesany zakonik s reliéfem panovnika)

Malifstvi
e nasténné malifstvi zdobici chramy se dochovalo jen ve zlomcich, nejlépe se dochovalo na glazovanych
cihlach s reliéfy zvifat (IStafina brana)
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